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IMAGENES ESFERICAS

Nos atraviesan las imégenes, estamos rodeados de ellas en todo lo que
hacemos, al punto que incluso los suefios nos encuentran visitindonos en otras
dimensiones, otros mundos posibles a los que ya se puede ir y volver sin
necesidad de maquinas del tiempo ni boletos intergalacticos. La imagen viene
acompaniada de personajes, teorias conspirativas (en las que creemos por unos
dias mientras llega otra mas actualizada) sobre los apocalipsis, el futuro, la vida
en todas sus multiples dimensiones. Pero lo mas interesante de todo esto es que
podamos intervenir, mezclar estas posibilidades hasta el infinito y hacer de las
imagenes una herramienta para decir lo que nos habita.

Tal es la labor que realiza este importante grupo de creadores de estas
posibilidades, que encontramos reunidos en esta publicacion, quienes han
hecho del Cémic su punto de encuentro pero también su punto de fuga. Con
una imaginacién intensa y un esplendoroso sentido reflexion y critica de esta
época, indagan y visitan multiversos, superhéroes, arquetipos, escenarios
reconditos, en los que sugieren extrafiesas estéticas en las que nos vemos
identificados en muchos de sus lugares. Esa es uno de las grandes aciertos del
cémic, esa sutileza fantastico de sacarnos del mundo pero también de
acercarnos mas a él y a nuestras cualidades, miedos y alegrias.

Que sea este un motivo para celebrar esta gran labor pedagdgica y creativa,
tanto del gran maestro en este arte: Cristian Alfonso, como de todo su grupo de
estudiantes, que aqui nos entregan estos universos magnificos para recorrerlos
en la dimensién que queramos. Recibimos hoy esta gran literatura, hecha de
imagenes y episodios para volver a nacer en una vifieta, como en un juego de
espejos infinito.

Jorge Valbuena Montoya
Director Biblioparque Marqués de San Jorge



HABIA UNA VEZ UN FRIKY...

Actualmente muchos jévenes curiosos quieren saber quiénes son esos coloridos
personajes que luchan por la justicia o la dominacién mundial, los mismos que
aparecen en peliculas, series y videojuegos, a tal punto que desean crear sus
nuevos universos de aventura a partir de dichos referentes. Esto ultimo le da un
proposito a un ilustrador friki que conoce esas historias desde tiempo atrés:
crear los espacios creativos de cémic, manga y caricatura llamados Narrativa en
cédmic y multiversos. Como podria esperarse, estos talleres se desarrollan en el
mejor hogar para la creacion: el Biblioparque Marqués de San Jorge.

En Narrativa en cémic y multiversos se aprende sobre el manejo de vifietas, la
creacion de mundos y sus habitantes, la disposicién de personajes en escenas
de accidn, la ubicacion de globos de texto, la diagramacién de una historia, la
representacion visual de sonidos olores y movimientos, el porqué de los ojos
grandes ilustrados en oriente, y el uso de las capas, las capuchas y los calzones
por encima de los pantalones en el occidente. También repasamos la historia
detras de los emblemas, signos y simbolos que representan el bien y el mal en
dos dimensiones. Sin embargo, lo més importante es aprender a ser uno mismo,
a convivir y tolerar otras formas de concebir historias, a generar momentos
donde los frikis, los geeks, los gamers, los otakus, en fin... los futuros creativos,
reconocen que no estan solos en el multiverso.

Bienvenidos a pasar la péagina y conocer el
resultado de este proceso.

Bienvenidos al multiverso.

Cristian M. Alfonso Vega
Promotor cultural



¢QUE ES UN
PROYECTO MASHUP?

El Mashup es una creacién, por lo general en forma de cancién, creada
mediante la combinaciéon de dos o mas piezas musicales, en una especie de
collage. En el caso del comic, el mashup es la recreacién de una historia ya
existente, empleando como base su propia narrativa, pero volviendo a dibujar
las vifietas casi desde cero. Alli se usan como protagonistas los resultados de
mezclar personajes originales con otros provenientes de ficciones ajenas y se
genera una nueva vision del estilo estético de la obra, variando los estilos
ilustrativos dependiendo de lo realizado por cada autor participante en el
proyecto. En esta oportunidad, el proyecto mashup que aqui se presenta, esta
basado en el cémic | hate fairyland escrito e ilustrado por Skottie Young y
publicado por la editorial Image Comics.

ILUSTRADO POR:
ESTEBAN TORRES

ILUSTRADO POR:
SAMUEL RUEDA
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.‘.‘ BIBLIOPARQUE

ERASE LINA VEZ
UNA NINA LLAMADA
GERMANDY QUE DESEA-
B8A SER LLEVADA A LIN
MUNDO LLENO DE
FANTASIA, MAGIA, RISAS
Y ALEGRIA,

AFORTUNADAMENTE
PARA GERMANDY,
ALEUNOS DESEOS
SE VUELVEN
REALIDAD...

IMAMA! iPAPA/
_[ALBUIEN!

fEL SUELO

Y UNA GRAN ; ; \ ME VA A
AENTURALA | . -
ESPERABA.

PAGINA POR: ZAFIRO EOMEZ ¥ LALRA -LALA- MUNOZ




MARQUES DE SAN JORGE

NO
TE SUELTES,
NO TE SUELTES,
NO TE SUELTES,

LY
ELLA SE
pIRIGIO...

PAGINA POR: ALEXANDER NINCO ¥ LALURA -LALA- MUNOZ




" BIBLIOPARQUE

‘YJ
R N

N '
f oA
€ il

o

WY RISAS...

T

06 !
Vi

PABGINA POR: ESTEBAN TELLEZ




MARQUES DE SAN JORGE

BIENVENIDA A

[Juendilandia_4%5

ESCANEA EL cODIGO QR
AL FINAL DE ESTA REVISTA
PARA CONTINUAR LEYENDO...

PAGINA POR: ALDEBARAN ALDANA
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¢ QUE ES BIBLIOTRAZOS,
EL TALLER?

Con el transcurso del tiempo la asistencia al programa Narrativa en comic y
multiversos aumenté de forma significativa los sabados en las instalaciones del
Biblioparque. Por lo anterior se decidié que el programa se dividiera en dos
grupos: uno con usuarios mayores de catorce afios, quienes mantienen el
programa original con una carga horaria mas intensa, y otro con los asistentes
menores que estan comenzando en el camino creativo de la narrativa grafica,
usuarios acompanados por un tutor o acudiente, normalmente madres y padres,
quienes también participan en nuestras clases, en donde todos dibujamos. El
siguiente proyecto mashup es un experimento donde padres e hijos trabajaron
en grupo para lograr la siguiente pieza visual para asi contar la siguiente historia,
ya reconocida, pero con un estilo diferente a lo antes visto. Gracias a este
ejercicio, dimos a conocer a los pequefios estudiantes términos como: planos de
enfoque, diagramacién, composicién de escena, iluminacién, ubicacién de
globos de texto, orden de lectura, teorfa del color y arquetipos narrativos.

Ahora, solo queda invitarles a pasar la pagina e iniciar esta aventura.

ILLISTRADO POR: ILLUSTRADO POR:
LEIDY HERNANDEZ BREINER ZAPATA
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MIGUEL CASTIBLANCO MAREA C. crUZ
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MARQUES DE SAN JORGE

50V... ALGUIEN
SUPER HAMBRIENTO |
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BIBLIOPARQUE

iSOY LA VENGANZA/!
iSOY LA NOCHE!

LO QUE HACES ES HABLAR
CON ALGUIEN QUE ESTA
COMPLETAMENTE
INCONSCIENTE.

MIGLUEL ANGEL
CON AFAN DE
SER SUPERHEROE,
YA LE PASARA.

IVAMOS, HOMBRE!
ZSABES CUANTAS
VECES PRACTIQUE {
ESAS LINEAS?, CREO QUE SE
DESMAYO MAS O
MENOS CUANDO
QUISISTE QUE HABLAREMOS
SE REFIRIERA A DE ESO
TI COMO LA
VENGANZA

DONATELLO
ES INTELIGENTE,
DISFRUTA MAS
DE LAS
MAQUINAS
QUE OE 5US

RAFAEL ES HEOMANOS,

GROSERO, NO i
TODO EL TIEMPO, | -
PERO LO ES. . = \ LEONARDO
. ES EL LIDER,
NO ESTA MUY
FELIZ EN ESTE
MOMENTO
CIUDAD DE
NUEVA YORK,

TORTUGAS...
DISPERSENSE,

PABINA POR: MIBLIEL CASTIBLANCO ¥ LUZ RIANO




MARQUES DE SAN JORGE

e |

2 clupAD GOTICA.
1 .

=1

MENOS FELIZ QUE
LEONARDO,
ESPECIALMENTE
ESTA NOCHE.

ESCANEA EL cODIEO QR
AL FINAL DE ESTA REVISTA
PARA CONTINUAR LEYENDO...

PAGINA POR: OMAR MARTIN




Promotar Cultural Bib! iopargue

Cristian M. Alfonso Vega (CRT, para los parceros,
SOBRE Cret, para los colegas y cretino, para los
EL PROFE envidiosos) es dibujante e ilustrador de

nacimiento, disefiador por titulo, creativo por
conviccion y  escritor  por  accidente,
comprometido con el cémic y las historias
bizarras de doble sentido que propician una
critica contra la sociedad y lo establecido por
fuerza de costumbre. Basa sus creaciones en
multiples referencias culturales (nivel freak)
mezcladas con las mas absurdas situaciones
cotidianas, lo que da como resultado estudios
criptozoolégicos realizados a menos de cinco
cuadras a la redonda de su casa: seres
zombificados por triunfos ajenos, misiles
humanos destinados a explotar y monstruos tan
peligrosos como oportunos en  situaciones
donde lo menos peor puede confundirse con un
milagro.




La presente publicacién esta conformada por los trabajos desarrollados
en el marco del programa Narrativa en cémic y multiversos del
Biblioparque Marqués de San Jorge, realizados por los asistentes en
aras de promover la cultura y las habilidades de la poblaciéon.
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